Die
°
°

Schiilerin, der Schiiler kann

mit den nattrlichen Zahlen schriftlich und im Kopf rechnen (1)

geometrische Objekte der Ebene und des Raumes erkennen, beschreiben und klassifizieren (2)

mathematische Aussagen hinterfragen und auf Korrektheit priifen, Vermutungen entwickeln, Begriindungen suchen und nachvollziehen (3)

in Sachsituationen mathematische Problemstellungen und Zusammenhange erkennen, geeignete Hilfsmittel und Strategien zum Problemlosen auswahlen und anwenden (4)

flir das Bearbeiten mathematischer Probleme geeignete Darstellungen entwickeln, auswahlen und nutzen (5)

die Plausibilitédt von Ergebnissen Uberpriifen sowie Losungswege reflektieren, beschreiben, begriinden und unter Nutzung geeigneter Medien verstdndlich darstellen und prasentieren (6)

mathematische Fachsprache, mathematische Werkzeuge und Hilfen angemessen einsetzen (7)

MATHEMATIK 2. und 3.Klasse

= Fertigkeiten und Fahigkeiten Kenntnisse Kompe- Methodisch- didaktisch Hinweise und Anmerkungen, besondere Maogliche Verkniipfung Moglichkeiten der Zeitplan
o tenzen mogliche Inhalte Hinweise, Links mit anderen Fachern Uberpriifung
Zahl
. 2.Klasse:Hundertertafel, -feld, -kette Spiele mit Selbstkontrolle,
Den Ziffernwert und Stellenwert | Zehnersystem 5,7, Recr?esﬁschil:aber ra Bmzrechlnen 3 :
unterscheiden und benennen Montessorimaterial Schriftliche und mindliche
Lernzielkontrollen
3.Klasse:Tausenderbuch, -kette
Montessorimaterial
. . . Strukturierte Zahlendarstellun idem
Zahlen vergleichen, zerlegen, in | Eigenschaften der 5,7, rukturier a arsteflung !
Beziehung bringen und auf natirlichen Zahlen und
verschiedene Arten darstellen Darstellungsformen
. v . Ratsel, Knobelaufgaben, Mathematik-Wanderkiste In Deutsch und GGN idem
Einfache Zahlenfolgen GesetzmaBigkeiten und 1,3,6,7, (mit Wiirfeln Zahlenfolgen Rechengeschichten
beschreiben, fortsetzen und Strukturen bauen) erfinden und schreiben
selbst aufbauen
L . . . Halbschriftliches Rechnen, 1x1-Tafel idem
Die vier Grundoperationen Eigenschaften der vier 1,3,6,7, Rechenvorteile thematisieren Blitzrechnen
durchfiihren und Uber Grundrechenarten, Rechengesetze erkennen und anwenden,
Zusammenhénge sprechen Umkehroperationen, Analogien herstellen
Rechenstrategien
. . . Einkaufen, Restgeld berechnen, idem
Im Zusammenhang mit dem Dezimalzahlen und ihre 1,3,4, Preislisten erste(_lglen Tabellen anlegen
Euro Dezimalzahlen addieren Schreibweise
und subtrahieren
. Rechengeschichten, Ratsel, Bildern In Deutsch und GGN Schriftliche und muindliche
Einfache Sachprobleme und Elemente der 1,3,4,5,6,7 ¢ geschic atsel, aus siider utseh u chriitiche u undiic

Denkaufgaben I6sen und die
Rechenwege beschreiben

Fachsprache

und Tabellen Sachaufgaben ableiten

Rechengeschichten
erfinden und schreiben

Lernzielkontrollen

Ebene und Raum




Ornamente fortsetzen, Verzierungen, mit

Gitternetztiere

Geometrische Muster

Legelibung mit

Muster, Flachen und Korper Eigenschaften von 2,7, Schablonen arbeiten, falten, spiegeln, Mathematik-Wanderkiste: und Korper zeichnen, geometrischen Mustern
beobachten, untersuchen, Flachen und Kérpern, Dreieckstangramm ausmalen herstellen, , Schriftliche und mindliche
vergleichen, beschreiben und Symmetrien Ma_thematlk—War_lderklste: bauen ....KuT Lernzielkontrollen
Spiegelsymmetrie
Modelle herstellen
Flacheninhalt eb Fi Modell 2457 Ausmessen, abmessen, Flachen Pentominos Pentominos basteln Schriftliche und mindliche
acheninnalt ebener riguren odeflle von =t auslegen, Skizzen zeichnen, Wiirfelnetze Lernzielkontrollen
messen und den Umfang Einheitsflachen, Begriff
bestimmen des Umfangs
GroBen
. . . . . . LangenmaBe (am Korper), ZeitmaBe, Schulwege mit Kilometerzahler BSP: 100 Meter lauf, Schriftliche und mindliche
GréBen in Sachsituationen MaBeinheiten, 1,3,4,5,6,7 Uhr, Meterstab, Lineal,... ausmessen lassen Weitsprung Lernzielkontrollen
schatzen, messen, Probleme Messgerate GGN: Zeit
bearbeiten und Lésungswege
beschreiben
Daten und Vorhersagen
. . Zu verschiedenen Sachsituationen Preistabellen Bewegung und Sport Schriftliche oder miindliche
Daten sammeln, sortieren, Tabellen und Grafiken 45,7, Tabellen anlegen Gewichtstabellen Lernzielkontrollen
ordnen und aufbereiten Schiileranzahlen
KindergroBen
. . . Stichlisten, verschiedene Listen, Wachstum von Pflanzen in einem | GGN Schriftliche oder miindliche
Einfachen Tabellen und Haufigkeiten 1,3,4,5,6, Diagramm festhalten Lernzielkontrollen
grafischen Darstellungen Piktogramme
Informationen entnehmen
Einfache Zufallsexperimente Ergebnisse von Zufalls- 1,3,4,5.6, Zufallsexperimente durchfliihren Mit zwei Wiirfeln die mdoglichen Schriftliche oder miindliche

durchfliihren, dokumentieren
und dariiber sprechen

experimenten,
Haufigkeiten

(wurfeln, Wahrscheinlichkeiten
beobachten)

Summen durch wiederholtes
Wirfeln feststellen

Lernzielkontrollen




