
Die Schülerin, der Schüler kann 

•  Bilder und Kunstwerke betrachten und ihre visuellen Botschaften deuten (1) 

•  Objekte und Bilder nach eigenen Vorstellungen mit verschiedenen Techniken und Materialien gestalten (2) 

 
 

KUNST  4. und 5.Klasse 
 

R
R
 Fertigkeiten und Fähigkeiten Kenntnisse Kompe-

tenzen 

Methodisch-  didaktisch Hinweise und 

mögliche Inhalte 

Anmerkungen, besondere Hinweise, 

Links 

Verknüpfung mit anderen 

Fächern 

Möglichkeiten der 

Überprüfung 

Zeitplan 

 

Visuelle Botschaften erfassen   
     

Die Aussagen einiger Kunstwerke 

erfassen, sich darüber austauschen und 

als Anregungen für eigene Arbeiten 

nutzen 

Kunstwerke und ihre 

Künstler 

1 Arbeiten von weltbekannten 

Künstlern kennenlernen 

 

Künstler kennen lernen und mit 

ihnen über ihre Intention, 

Arbeitsweise, Gestaltungstechnik 

sprechen 
 

  KiT,  

Geschichte 

Deutsch 

Mathematik: Symmetrie  

  

Gestalten   
     

Gegenstände möglichst realitätsgetreu 

darstellen 

Größenverhältnisse, 

Raumaufteilung, 

Farbgebung 

2 Beobachtungsstrategien erlernen  

verschiedene Blickpunkte kennen 

lernen 

Durch gezieltes Einsetzen von 

Farbe eine bestimmte Wirkung 

erzielen. 

Objekte im Raum, Landschaft und 

Hintergrund. 
 

Mathematik: Maßstab 

Geografie: Kartenkunde 

Deutsch: Beschreibung 

 

  

 

Druckverfahren zweckgemäß anwenden  Verschiedene 

Druckverfahren  

2 Verschiedene Druckverfahren  

kennenlernen 

Drucke mit verschiedenen Materialien und 

Gegenständen  

   

 

Mit verschiedenen Farben, Techniken 

und Werkzeugen Bilder erstellen 

Grundsätze der 

Farbtheorie, 

Techniken, 

Werkzeuge  

2 Den Farbenkreis kennenlernen  
 

 Kit   

 

Objekte und Räume mit verschiedenen 

Materialien nach eigenen Vorstellungen 

gestalten 

Wirkung von Formen 

und Materialien  

2 Räume- Schulgebäude oder 

Schulhof mitgestalten 

Klasse, Schulhaus, Bühne, 

Schulhof 

 

Plakate, Namensschilder, Mosaik, 

Graffitis… 

Geografie: Pläne, Maßstab   

 

Eigene und kopierte Bilder und Fotos 

am Computer künstlerisch gestalten  

Gestaltungsmöglichke

iten durch Software 

2 technische Möglichkeiten der 

Bildaufnahme und der 

Bildbearbeitung kennen lernen 

Pc- Programme Kit   

 

 

 


