Kommunikations- und Informationstechnologie

Kompetenzziele am Ende der Grundschule:

Die Schiilerin, der Schiiler kann

(K1) digitale Medien in verschiedenen Fachern selbsténdig fiir das eigene Lernen nutzen

(K2) Informationen finden, diese mit Hilfe einiger Kriterien bewerten, auswahlen und aufbereiten und mit Hilfe der digitalen Medien prasentieren

(K3) mit digitalen Medien kritisch und verantwortungsvoll umgehen

1. bis 3. Klasse

Fertigkeiten und . .. Methodisch- Kompetenz | Querverweise zu Zeitplan
o Kenntnisse Beispiele . . . . . x
Fahigkeiten didaktische Hinweise | ziele anderen Fachern
Mit Computer und Gestaltungsmoglich | Dies und das ab 1. Klasse K1 Kunst; Deutsch;
anderen Medien keiten mit kann Fridolin Mathematik
kreativ und Computer und
konstruktiv umgehen | anderen Me%nen;‘ Unser ab 3. Klasse K1, K2 Geografie; Deutsch;
Umgang mit Paint | yeimatort Leben in der
o Gemeinschaft
% Programme zu Text- und Ich maskiere ab 1. Klasse K1 Kunst; Leben in der
g kreativem und Bildgestaltung; mein Gesicht Gemeinschaft
O| konstruktivem Einfiigen von (Emotionale Bildung)
Gestalten nutzen Clip-Arts Die 12 Monate | ab 1. Klasse K1 Geschichte; Kunst;
Deutsch; Leben in der
Gemeinschaft
Digitale Medien und | Zehnfingersystem Mein Steckbrief | ab 3. Klasse K1 Alle Facher
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Programme in Spieglein., Ab 2. Klasse K1
verschiedenen Spieglein ...
Situationen als Lern-
und
Arbeitsinstrumente
nutzen
Informationen Multimediale Unser ab 3. Klasse K2, K3 Geografie; Geschichte;
suchen, finden, Informationsquellen | Heimatort Deutsch; Leben in der
§| auswahlen Gemeinschaft
.g
)
=/ Sich auf einer Kindgerechte
Webseite Internetseiten Leselabyrinth; Sprachen, GGN, LIG
zurechtfinden zzzebra,
] ab 3. Klasse
Digitale Kommunikationswe kidsweb, K1, K2; K3
Kommunikationswer | rkzeuge und blindekuh
¥ | kzeuge nutzen Kommunikationsfor
E men
% Uber die Nutzung Medien im eigenen | Werbung, ab 3. Klasse K3, K2, K3 Deutsch; Leben in der
g der Medien im Erlebnisbereich Spielekonsolen Gemeinschaft
g Bereich Schule und (Emotionale Bildung);
X| Freizeit nachdenken Mathematik (Daten und
und sprechen Vorhersagen)

*** Der Erwerb der Fertigkeiten und Fahigkeiten des Teilbereichs Kommunikation kann vorwiegend in den Unterricht ab der 3. Klasse eingeplant werden.
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