Kompetenzziele am Ende der Mittelschule
Die Schiilerin, der Schiiler kann

visuelle Botschaften von Kunstwerken und Medien lesen, beschreiben und deuten (1)
Kunstwerke als Ausdruck eines Zeitgeistes verstehen und sie mit gesellschaftlichen Veranderungen in Zusammenhang setzen (2)

Kunstwerken und Kulturglitern Wertschatzung entgegenbringen und die Wichtigkeit ihrer Erhaltung und Pflege begriinden (3)
beim kinstlerischen Gestalten unterschiedliche Techniken, Materialien und Medien verwenden, planvoll vorgehen und aussagekraftige Gestaltungselemente einsetzen (4)
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